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Que tal ganhar uma linda medalha,
concorrer a troféus e ainda receberum
certificado de mencao honrosa da
Universidade Estadual de Goias pelo
desenvolvimento de um projeto de
robotica? Entdo supere os desafios a
seguir e venha comigo participar da
OFIR: Olimpiadas de Formacao

Inventiva com Robotica!
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EQUIPE?




ORIENTACOES:

1 Formem uma equipe com
no maximo 5 participantes;

2 Inventem um nome para
suaequipe;

" 3 Criem uma logo para sua
equipe.

Obs.: Cada participante
pode se inscrever em
apenas uma equipe. Nao
ha limite de idade, todos
podem participar.




82 VN )05 ESCOLHER

ARA NOSSO
PROJETO DE

ROBOTICA?



ORIENTAGCOES

ESCOLHA UM TEMA A SEGUIR:
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Robdtica e ciéncias;
Robdtica e matematica;
Roboética e meio-ambiente;
Robdtica e salde;

Robética e sociedade;
Robdtica e sustentabilidade;
Robotica e segurancga;
Robotica e danga;

Robdtica e ambiente marinho;
Robdtica e aeronautica;
Robodtica e politica;
Robdtica e moda;

Robdtica e astronomia;
Robodtica e pecuaria;
Robotica e gastronomia;

16 Robdtica e agricultura;

17 Robdtica e esporte;

18 Robdtica e linguagens;

19 Robética e comunicacgao;
20 Robdtica e acessibilidade;
21 Robdtica e inclusao;

22 Robodtica e musica;

23 Robodtica e construgao civil;
24 Robdtica e industria;

25 Robotica e automobilismo;
26 Robodtica e comercio;

27 Robética e estética;

28 Robdtica e educacao;

29 Robodtica e limpeza urbana;
30 Outros
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Produzam uma maquete

L 4

com base no tema
escolhido;

Sua maquete podera ter o

L 2

formato e as dimensoes
(comprimento, largura e
altura) que sua equipe
definir.

Nao existe um padrdo pré-
definido de maquete.
Usem a inventividade para
produzir a maquete mais
surpreendente possivel;

Priorizem a utilizacao de

materiais reutilizaveis.




VAMOS CRIAR
UMA OU MAIS

PARA NOSSO
ROBO NO
MUNDO

INVENTIVO?




ORIENTACOES

CRIEM UMA OU MAIS DAS
SEGUINTES MISSOES
PARA SEU ROBO:

- Sigam uma ou mais linhas;

- Desviem ou superem obstaculos;

- Emitam sons;

- Identifiquem cores;

Facam resgates;

- Respondam a diferentes sons;

- Transportem objetos;

Realizem diferentes tarefas ou atividades;
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Dancem ou produzam uma coreografia artistica;
Realizem atividades do dia a dia;
Outras missoes a critério da equipe.
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ORIENTAGCOES:

Montem e programem pelo
menos um robd autdénomo
capaz de cumprir a(s)
missao(oes) criada(s) por sua
equipe no mundo inventivo
(maquete).




VAMOS SUBMETER
NOSSO PROJETO

OLIMPIADA DE
FORMACAC
INVENTIVA COM

ROBOTICA?




ORIENTACOES )
PARA SUBMISSAO:

Para submeter seu trabalho, produzam um video do projeto de robética inovador e
dindmico, com audio e/ou musica de no maximo 3 minutos contendo:

A) Nome da equipe;

B) Nome dos Participantes:

C) Logo da equipe;

D) Os participantes produzindo a maquete com o(s) desafio(s);
E) Os participantes montando e programando o robo;

F) O(s) robd(s) executando a(s) missao(Ges) na maquete.

Ap0ds produzir o video:

1) Criem um perfil no Instagram com o nome da sua equipe;

2) Coloquem alogo da sua equipe na foto de perfil do Instagram;

3) Sigam o Instagram @ofir_ueg;

4) Cologuem o video produzido por sua equipe no Instagram no formato de REELS;

5) Marquem a OFIR (@ofir_ueg) como COLABORADORA do video produzido no
formato de REELS. Atengao! Ao colocar o Instagram da OFIR como COLABORADORA
do REELS, todos os membros da equipe transferem para os organizadores e
pesquisadores da OFIR os direitos relacionados ao contetdo do video e autorizam
sua reproducdo, seu compartilhamento, analise de dados, avaliagdo, uso das
imagens dos participantes do projeto, bem como sua utilizagdo em pesquisas,
publicagbes em livros, sites, redes sociais, artigos, dissertacoes, teses e outros meios
de divulgacéo cientifica;

6) Na descricdo do video compartilhado devem constar o nome da equipe e de
todos(as) os(as) participantes que autorizam a utilizagdo do video compartilhado nos
termos do item anterior. Na auséncia dessas informagdes os(as) participantes poderdao
ser desclassificados.

ATENCAO!

1) Submetam seu projeto até a data prevista e divulgada pela comissdo organizadora
no instagram @ofir_ueg e no site da OFIR, disponivel em: https://ofir-ueg.blogspot.com/;
2)0 video da equipe sera automaticamente “APROVADOQO"”, desde que a OFIR aceite o
convite de colaborador e compartilhe o referido video no perfil do Instagram @ofir_ueg;
3)Apos seu video ser aprovado e compartilhado no Instagram @ofir_ueg, cada membro
da sua equipe devera efetivar sua inscrigao no site da OFIR https://ofir-ueg.blogspot.com/
conforme orientagGes descritas no préximo tdpico.



NOSSAS

INSCRICOES
NA OFIR?




COMO SE
INSCREVER?

As incricdes sao individuais. Cada membro
das equipes com video compartilhado no
Instagram @ofir_ueg devera:

1 Acessarositeda OFIR, disponivelem:
https://ofir-ueg.blogspot.com/;

2 Clicarnolink deinscricao;

L

3 Preencher o formulario de inscricao;

4 Apdsopreenchimentodo formulario de
inscricao, clicar no botao ENVIAR;

5 Certificar-se que vocé recebeu o e
mail de confirmacao de sua
inscricao.
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COMO SERA
A FASE

A OFIR?




ORIENTACOES
PARA A FASE
“CLASSIFICATORIA DA OFIR”:

Todos os participantes das equipes com videos compartilhados no Instagram
@ofir_ueg e com confirmagao da inscricdo por e-mail terdao direito de
participar da fase “CLASSIFICATORIA DA OFIR”, de forma on-line pelo canal da OFIR
no YouTube https://www.youtube.com/@OFIRUEG, na data, local e horario a
serem divulgados pela comissao organizadora no Instagram @ofir_ueg e no
site https://ofir-ueg.blogspot.com/. Todas as equipes participantes da fase
“CLASSIFICATORIA DA OFIR”, receberdo um certificado de “Mencao Honrosa”. As
equipes com maiores pontuagoes serao classificadas para agrande final e concorrerao
as medalhas e os troféus destinados a equipe camped, vice-camped e terceira
colocada. Na fase “CLASSIFICATORIA DA OFIR”, os videos serdo apresentados on-
line pelos participantes que terdo até 5 minutos para fazerem a defesa do projeto,
compartilharem suas motivacdes, seus objetivos e suas experiéncias de
aprendizagem vivenciadas durante o desenvolvimento do projeto. Posteriormente, o
video e a apresentacdo serdo avaliadas por uma comissdo julgadora que atribuira
nota de 0 a 10 para os seguintes critérios:

1) Comunicagao (nome da equipe, logo, aspectos visuais, sonoros e defesa do
projeto);

2) Mundo Inventivo (carga de originalidade e complexidade presente no projeto
em forma de maquete);

3) Desafio e tecnologia (complexidade do desafio superado pelo rob6 e grau de
tecnologia embarcada no dispositivo robotico).

Atencao! Na fase “CLASSIFICATORIA DA OFIR” haverd enquetes nos stories do
Instagram da OFIR (@ofir_ueg), a equipe que tiver mais votos recebera 5 pontos
extras. Em caso de empate a equipe que receber mais votos na enquete dos
stories sera classificada.

Na fase “CLASSIFICATORIA DA OFIR” a equipe que somar mais PONTOS sera
classificada paraa“FASE OURO DE OFIR” (FASE FINAL).
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DA FASE

“OURO DE OFIR™




DICAS PARA RECEBER
OS TROFEUS DA FASE
“OURO DE OFIR":

A fase "OURO DE OFIR” é a grande final das Olimpiadas de Formacao
Inventiva com Robdtica e seguird os mesmos critérios avaliativos da fase
“CLASSIFICATORIA DA OFIR”. Todavia, participardo desta etapa apenas as
equipes classificadas com maior pontuacdo na fase “CLASSIFICATORIA DA
OFIR"”. As trés equipes com maior pontuacdo na fase "OURO DE OFIR”
ganhardo os troféus e as medalhas de 1° 2° e 3° lugar, respectivamente. O
numero total de classificados para a fase "OURO DE OFIR” dependera da
quantidade de equipes inscritas. Assim como na fase “CLASSIFICATORIA
DA OFIR”, a fase "OURO DE OFIR” também ocorrera de maneira on-line
pelo canal da OFIR no YouTube https:/www.youtube.com/@OFIRUEG.
Outras informacdes como, por exemplo, cronograma, datas e horarios,
serao divulgadas pelos organizadores nos canais oficiais de comunicagao:

1) Instagram @ofir_ueg;
2) Site da OFIR, disponivel em: https://ofir-ueg.blogspot.com/

Obs.: Casos omissos ou imprevistos serao julgados e compartilhados pela
comissao organizadora nos canais oficiais de comunicagao.
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SOBRE O EVENTO

A OFIR: Olimpiada de Formacéao Inventiva com Robética é um evento de extensao, idealizado pelo Prof. Dr. Marcos Roberto
da Silva do Curso de Matematica da Universidade Estadual de Goids, Campus Sudoeste, Sede Quirindpolis-GO, em parceria com
Leila Miguel da Costa Furtunato de Lima, durante sua pesquisa "OFIR-Olimpiadas de Formacao Inventiva com Robdtica:
desafios e possibilidades para o ensino de Ciéncias”, no Programa de Pds-Graduacdo Stricto Sensu Mestrado em Ensino de
Ciéncias (PPEC) da Universidade Estadual de Goias (UEG) na modalidade Profissional, com sede na cidade de Anapolis-GO. A
OFIR é um evento aberto a comunidade escolar e académica, que tem por objetivo geral produzir conhecimentos cientificos e
tecnoldgicos com o uso da linguagem matematica e dispositivos robdticos em experiéncias de formacao inventiva (Dias, 2018;
Silva, 2020, 2023; Silva; Souza Junior, 2019; 2020). Nossos objetivos especificos sao:

1) Provocar o ensino e a aprendizagem cientifica com dispositivos robéticos;

2) Materializar produgdes carregadas de novidades;

3) Fortalecer o letramento cientifico e tecnoldgico dos participantes;

4) Contribuir com o meio ambiente por meio do desenvolvimento de projetos cientificos com dispositivos robéticos;

5) Materializar producgdes cientificas carregadas de novidades em consonancia com praticas de sustentabilidade;

6) Fortalecer o letramento cientifico e tecnoldgico dos participantes em agoes e praticas voltadas a afirmacao das diferentes
formas de vida.

Desenvolvimento das acdes e praticas metodoldgicas relacionadas ao evento consistem em:

1) Desenvolvimento do manual do participante da OFIR;

2) Convite a comunidade escolar (escolas publicas e privadas);

3) Abertura da Olimpiada de Formacgao Inventiva com Robodtica-OFIR;

4) Momento de “Formacdo com Robdtica Educacional (FRE)” para os estudantes;

5) Apoio aos estudantes durante o desenvolvimento dos projetos com uso de dispositivos roboéticos;
6) Momento de apresentacgao dos projetos de robética por parte dos estudantes;

7) Entrega de certificados de mencgao honrosa para todos os participantes com trabalhos aprovados e medalhas/troféus aos
vencedores;

8) Divulgagao da OFIR: Olimpiada de Formacgao Inventiva com Robdtica, nas redes sociais e/ou outros meios de comunicagao.

Como resultados esperados, desejamos vislumbrar acdes e praticas de ensino e aprendizagem durante a utilizacdao dos
conhecimentos matematicos, cientificos e tecnoldégicos, em meio a materializacdo de projetos inovadores de robética,
capazes de potencializar as diferentes formas de vida e a conservagdao do meio ambiente. Além de contribuir com os /?
estudantes da Educacgdo Basica, com o Curso de Matematica da UEG-Campus Sudoeste, Sede Quirindpolis, e, principalmente, l ‘_
com a comunidade envolvida, o presente evento é campo de pesquisa e produgdes cientificas. NS




SOBRE OS AUTORES

Leila Miguel da Costa Furtunato de Lima é graduada em Ciéncias Bioldgicas pela /-
Universidade Catdlica de Goias e pés-graduada em Biologia Vegetal pela Universidade
Estadual de Goias. Atualmente, € mestranda no Programa de Pds-Graduacgao Stricto Sensu
Mestrado em Ensino de Ciéncias (PPEC) da Universidade Estadual de Goias (UEG), na
modalidade Profissional, com sede na cidade de Anapolis-GO. Sua pesquisa, intitulada
“OFIR -Olimpiadas de Formacao Inventiva com Robdtica: desafios e possibilidades para o
ensino de Ciéncias”, investiga o impacto das competicdes de robdtica no aprendizado de
Ciéncias e na formacdo dos estudantes. Apaixonada pela robética educacional, acredita
gue a robdtica vai muito além da construcdo de robds, sendo uma ferramenta poderosa
para o desenvolvimento do raciocinio légico, da inventividade e do trabalho em equipe. |
Com essa visdo, orienta e acompanha seus alunos em competigdes renomadas, como a ~
Olimpiada Brasileira de Robédtica (OBR), a FIRA RoboWorld Cup e o FIRST LEGO League
(FLL). Atua como professora na rede estadual de ensino de Goias, lecionando para turmas

do Ensino Fundamental II-Anos Finais e do Ensino Médio. Comprometida com a inovagao

na educacdo, busca constantemente novas metodologias e praticas pedagdgicas que
tornem o aprendizado mais dinamico, significativo e acessivel para seus estudantes.

Se vocé se interessa por ciéncia, matematica, robdtica ou educacéo, o Professor Marcos
Roberto da Silva, ¢ um nome que vale a pena conhecer! Ele é um profissional dedicado e
apaixonado pelo que faz, e suas pesquisas e projetos tém o potencial de transformar a
forma como a matematica e a ciéncia é ensinada e aprendida. Como professor na
Universidade Estadual de Goids (UEG) ele esta sempre buscando novas formas de tornar o
aprendizado da matematica e das ciéncias mais interessante e acessivel para todos.

Com uma trajetéria académica impressionante, ele possui pés-doutorado em Educacao,
doutorado em Educacgdo em Ciéncias e Matematica, mestrado em Educagao para Ciéncias
e Matematica, e especializacdo em Matematica e Estatistica. Além disso, ele se formou na
primeiraturma de Matematica da UEG, 2000-2003.

A experiéncia do Professor Marcos na sala de aula é enorme! Ele trabalhou por 22 anos
ensinando matematica em escolas e, desde 2011, se dedica a formacdo de novos
professores. Ele também coordena projetos de pesquisa e extensdo que exploram o uso da
robotica e de outras tecnologias no ensino de ciéncias e matematica.

Seu trabalho com robodtica educacional e outras tecnologias no ensino é especialmente
relevante nos dias de hoje, em que a tecnologia desempenha um papel cada vez mais
importante em nossas vidas. Além disso, sua experiéncia como professor na educacdo
basica e na formagao de professores o torna um profissional completo, com uma visdo
abrangente do processo de ensino-aprendizagem, o que pode ser constatado no livro
Educacdo Matematica Inventiva, de sua autoria. O Professor Marcos Roberto da Silva, é um
ser humano inspirador que ama sua familia e que tem o sonho de continuar contribuindo
com asociedade! Para novidade siga seu Instagram profissional: @profmarcosueg.
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